1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignhatura: | Propiedad Intelectual
Clave de la asignhatura: | IED-2006

SATCA: |2-3-5

Carrera: | Ingenieria en Gestion Empresarial

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del profesionista el marco conceptual de la
Propiedad Intelectual (Pl). La asignatura contribuyendo a su formacion integral del
estudiante, adquiriendo los conocimientos de la Pl para llevar a cabo la gestion en
esta materia; propiciando que como profesionistas disefie e implemente estrategias
para proteger y posicionar cualquier innovacion tecnoldgica, a través de las
diferentes figuras juridicas reconocidas por el derecho intelectual mexicano.

La propiedad intelectual se relaciona con las creaciones de la mente, como podrian
ser las invenciones, las obras literarias y artisticas, por nombrar algunas. Los
derechos de propiedad intelectual se parecen a cualquier otro derecho de
propiedad: permiten al inventor o autor gozar de los beneficios que derivan de su
invencion u obra. De acuerdo con la Declaracion Universal de Derechos Humanos,
en su articulo 27, ya se estipula que “toda persona tiene derecho a la proteccion de
los intereses morales y materiales que le corresponden por razon de las
producciones cientificas, literarias o artisticas de que sea autora”.

La asignatura de Propiedad Intelectual (Pl) esta disefiada para que el estudiante
adquiera las habilidades necesarias para establecer, desarrollar y aplicar
estrategias de PI; buscando alcanzar las ventajas que conlleva el conocimiento de
la misma para impactar positivamente en su institucion, organizacion, region, etc.
Asimismo, el estudiante también adquirird un conocimiento en temas sobre la
legislacion que le da sustento juridico a la propiedad intelectual en su conjunto, asi
como las aplicaciones en el analisis especializado de las ultimas novedades en el
campo de la propiedad industrial en lo especifico como son patentes, modelos de
utilidad, disefios industriales, marcas comerciales, por nombrar algunas. Por otro
lado, los derechos de autor abarcan la proteccién de programas de cémputo, obras
literarias, musicales, artisticas, etc.

Esta es una asignatura que propiciara en el estudiante la atencién a temas actuales
y de importancia para el bienestar social, y el crecimiento econdmico de los
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sectores productivos; ademas le proveerd de un marco de desempefio vasto y
amplio para el ejercicio de su profesion.

Intencién didactica

El propoésito didactico de la asignatura es proporcionar al estudiante un
acercamiento en materia de Propiedad Intelectual o Derecho Intelectual,
conociendo sus fundamentos, importancia y trascendencia. Ademas, el estudiante,
a través de continuas actividades durante el curso podra asimilar apropiadamente
las figuras juridicas que conforman el Sistema de Propiedad Intelectual en México
y a nivel internacional. El temario comprende cinco unidades tematicas.

El primer tema introduce al estudiante a las generalidades de la Propiedad
Intelectual o Derecho Intelectual, desde la comprension de los conceptos generales
y antecedentes historicos hasta una asimilacion de la clasificacion del derecho
intelectual mexicano.

El segundo tema es sobre la propiedad industrial en el derecho intelectual
mexicano, en especifico: Invenciones. En este tema se estudia la legislacion y
autoridad administrativa encargada de su aplicacion; asi como la comprension del
concepto de “estado de la técnica”, y los principios de territorialidad y de prioridad.
Ademas, se asimilan las distintas figuras juridicas que comprenden las invenciones,
como son: Patente, Modelo de Utilidad, Disefios Industriales, Esquema de trazado
de circuitos integrados, y Secreto Industrial.

El tercer tema es sobre la propiedad industrial en el derecho intelectual mexicano,
en especifico: Signos Distintivos. En este tema se estudia el “Arreglo de Niza”,
fundamento para la comprension de este tercer tema; Asimismo, se asimilan las
distintas figuras juridicas que comprenden los signos distintivos, como son: Marcas,
Nombres Comerciales, Avisos Comerciales, y Denominaciones de Origen. Asi
como la comprension de los conceptos “Variedad Vegetal” y “Obtentor”. También,
se asimilan las condiciones para que se otorgue la proteccion de los derechos de
obtentor.

El cuarto tema es sobre Derechos de Autor. En este tema se estudia la legislacion
y autoridad administrativa encargada de su aplicacion; asi como la comprension de
sus conceptos legales, lo que es objeto de proteccion, clasificacion de obras, ramas
protegidas, asi como modalidades de explotacion.

El quinto tema es sobre el marco juridico de Internet y el comercio electrénico. En
este tema se estudia la regulacién juridica de internet, el marco juridico nacional,
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asi como las disposiciones de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Economico (OCDE) respecto al comercio electrénico.

La asignatura debera ser impartirla con un enfoque practico, ya que el objetivo del
curso es desarrollar habilidades de gestibn de la propiedad intelectual y
transferencia de tecnologia como una opcién estrategia de generacion de ventaja
competitiva de la organizacion.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa
Lugar y fecha de Participantes Evento
elaboracion o revision

Ocotlan, Jalisco; | « Anguiano Bermidez | Reuniones de trabajo de
Semestre Agosto- Luis Humberto la Academia de
Diciembre de 2019 e Bustos Lara Ingenieria en Gestion
Francisco Javier Empresarial para el
Eduardo disefio, elaboracion vy
e Ifiiguez Torres Marfa | revision de la
de Jesus especialidad de la carrera
e LOpez Veldzquez de Ingenieria en Gestion

Magda Sagrario Empresarial.

e Martinez Negrete
Ménica Isabel

e Villalvazo Mateos
Veronica

e Zepeda Barragan
Adriana

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

» Conoce, analiza y comprende la importancia de la Propiedad Intelectual, y la
clasificacion vigente en el derecho intelectual mexicano e internacional.

» Conoce, analiza y comprende la legislacién aplicable y conceptos basicos de la
Propiedad Industrial en el derecho intelectual mexicano e internacional.

* |dentifica y asimila las figuras juridicas que comprende la Propiedad Industrial en
el derecho intelectual mexicano, categoria Invenciones.

* Examina y practica busquedas del estado de la técnica en bases de datos de
patentes.
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* |dentifica y asimila las figuras juridicas que comprende la Propiedad Industrial en
el derecho intelectual mexicano, categoria Signos Distintivos.

* Examina y practica busquedas de Marcas.

» Conoce, analiza y comprende la aplicacién pertinente de procedimientos para la
explotacion de los derechos en materia de Propiedad Industrial.

» Conoce, analiza y comprende la legislacion aplicable y conceptos basicos de la
Propiedad Intelectual de Variedades Vegetales en México.

» Conoce, analiza y comprende la legislacion aplicable y conceptos basicos en
materia de Derechos de Autor.

* Identifica y asimila la clasificacion de obras y las ramas protegidas por el Derecho
de Autor.

» Conoce, analiza y comprende la aplicacion pertinente de las modalidades de
explotacion en materia de Derechos de Autor.

» Conoce, analiza y comprende la legislacion aplicable y conceptos basicos en
materia de comercio electronico e Internet.

* Identifica y asimila la aplicacion pertinente del uso del comercio electrénico e
Internet.

5. Competencias previas

* Analiza, comprende e identifica los elementos del Entorno de la Innovacién desde
los actores clave inmersos, asi como la interaccion, importancia e implicaciones de
estos elementos para el desempefio eficiente de un proceso de innovacion
tecnoldgica.

» Conoce, analiza y comprende la importancia de la ciencia y la tecnologia en el
desarrollo de la sociedad, y la transicion hacia una nueva economia del
conocimiento.

* Conoce, analiza y comprende los fundamentos de la innovacién, desde su
conceptualizacién hasta su tipologia (clases de innovacion).

* Examina las implicaciones y ventajas de una innovacion abierta.

» Conoce el fundamento legal de la ciencia y la tecnologia aplicable a México.

» Examina y asimila las politicas publicas en materia de ciencia y tecnologia que
aplican en los &mbitos federal, estatal y municipal.

* Analiza y comprende la importancia de la innovacion tecnologica.

* Modela el ecosistema de innovacion de su entorno econdémico.

* Identifica la utilidad de los indicadores de la innovacion.

» Conoce, analiza y comprende la aplicacién pertinente de herramientas para la
innovacién tecnoldgica.

» Conoce, analiza y comprende las funciones y procesos de gestion de tecnologia
gue integran las actividades que se realizan en una organizacion comprometida
con el desarrollo y la innovacion tecnolégica.
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6. Temario

Temas

1.1 Reflexiones sobre los derechos de

Propiedad Intelectual (PI)

Subtemas

No.

1.1.1 Concepto
1.1.2 Su importancia y trascendencia

1

Intelectual

Generalidades de la Propiedad

1.1.3 Antecedentes histéricos y

México
estructura en el ambito nacional

estructura en el @mbito internacional
1.2 Sistema de Propiedad Intelectual en

1

1.3
In

1.2.1 Antecedentes histéricos y

.2.2 Clasificacion en el derecho
ntelectual mexicano (Propiedad

industrial; Derechos de Autor)
Reglamento de la Ley de Propiedad

dustrial.
2.1 Legislacion aplicable y autoridad

administrativa encargada de su

Propiedad Industrial en el derecho
intelectual mexicano: Invenciones

aplicacion
2.2 Conceptos basicos
2.2.1 Principios de territorialidad y de

prioridad

2.2.2 Estado de la técnica
2.3 Invenciones: Patentes y Registros
2.3.1 Patentes (conceptos, vigencia,

obligaciones, tramitacion, nulidad,

caducidad y cancelacién)
2.3.2 Modelos de utilidad
(Conceptos, vigencia, requisitos
proteccion, derechos y obligaci

requisitos de proteccion, derechos y

de
ones,

ncia,

tramitacion)

2.3.3 Diseiios industriales
(clasificacion, concepto, vige
requisitos de proteccion, de

obligaciones y tramitacion)
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2.3.4 Esquema de trazado de
circuitos integrados (concepto,

vigencia, requisitos de proteccion,

derechos y obligaciones, tramitacion)

2.3.5 Secreto Industrial (concepto,
forma de proteccion)
2.4 Busquedas del estado de la técnica

2.4.1 SIGA
2.4.2 USPTO
2.4.3 ESPACENET

2.4.4 Google patents
2.4.5 FreePatentsOnline.com

2.4.6 Capitulos existentes en una
redaccion que contiene una
invencion para su registro
3.1 Generalidades y arreglo de Niza
3.2 Marcas (conceptos y vigencia)
3.2.1 Funcion de las marcas

Signos
3.2.2 Tipos de Marcas

mexicano;

intelectual
Distintivos

Propiedad Industrial en el derecho

3.2.3 Clases de Marcas
3.2.4 Marcas registrables y no

registrables
3.2.5 Busqueda de Marcas

(Marcanet)
3.2.6 Derechos y obligaciones del

titular de la Marca

3.2.8 Tramitacion
3.2.9 Licencias, tramitacion,
derechos, nulidad, caducidad y

cancelacion.
3.3 Marca notoriamente conocida y
Marca famosa (Concepto)
3.4 Marcas colectivas (Concepto)

3.5 Nombres comerciales (conceptos)
3.5.1 Diferencias con la Marca

3.6 Avisos comerciales (concepto y

fecno/g,
9,
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vigencia)
3.6.1 Tramitacion
3.6.2 Otras regulaciones (Ley
Federal de Proteccion al
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Consumidor, Reglamento de
Anuncios, Ley Federal de Salud)

3.7 Denominaciones de origen
(concepto)

3.7.2 Autorizacion de uso
3.8 Propiedad intelectual de variedades

3.7.1 Declaracion de proteccién

vegetales en México

4.1 Generalidades y conceptos legales
4.1.1 Tratados Internacionales en

materia de Derechos de Autor

4.1.2 Marco Juridico
4.1.3 Objeto de proteccion

4.1.4 Clasificacion de obras

4.1.5 Ramas protegidas
4.1.6 Excluyentes de proteccion

Derechos de Autor

4.2 Derechos de Autor
4.2.1 Derechos morales y derechos

patrimoniales

4.2.2 Modalidades de explotacion
4.2.3 Excepcion a la titularidad
originaria de los derechos
patrimoniales
4.2.4 Transmision de derechos
patrimoniales
4.2.6 Contratos regulados por la
LFDA
4.2.7 Limitaciones y excepciones al

derecho de autor
4.2.8 Dominio publico
4.3 Concepto de Derechos conexos
4.3.1 Objeto y sujeto de proteccion

4.3.2 Limitaciones y duracion

5.1 Marco juridico de Internet y el

comercio electrdnico
5.1.1 Regulacioén Juridica de Internet
5.1.2 Marco Juridico Nacional

5.1.3 Lineamientos Internacionales

5.1.4 Medidas de Precaucion
5. México. & %

Marco Juridico de Internet y el

Jalisco

5
comercio electrénico

Ocotlén,
ecnm.mx
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5.1.5 Disposiciones de la ONU
respecto a Internet
5.1.6 El Internet como derecho
humano

5.2 NIC México
5.2.1 Historia de Network
Informtation Center (NIC)
5.2.2 Divisiones y dominios de NIC

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Nombre de tema
1. Generalidades de la Propiedad Intelectual

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

» Conoce, analiza y comprende la
importancia de la Propiedad
Intelectual, y la clasificacion vigente en
el derecho intelectual mexicano.

Genéricas:
» Capacidad de analisis y sintesis.

» Capacidad para planificar y organizar
el tiempo.

 Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacién oral y escrita.

» Habilidad para buscar, procesar y
analizar informacion de diversas
fuentes.

 Habilidad para la solucién de
problemas.

» Capacidad para la toma de
decisiones.

» Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.

» Compromiso ético

* A través de una lluvia de ideas se
promueve -entre los estudiantes- den
respuesta a: ¢qué sabemos sobre
Propiedad Intelectual?

* ¢, Por qué debemos proteger?

* ¢ Qué debemos proteger?

« ¢La proteccion es una decision
técnica o de negocios?

* Guiar a los estudiantes, a través de

cuestionamientos detonadores, para
que
respondan y aporten sobre la

importancia y trascendencia de la
Propiedad Intelectual.

* El estudiante realiza investigacion
documental sobre los antecedentes
histéricos de la Propiedad Intelectual.

+ En equipo, realizan y presentan un
mapa conceptual sobre el Sistema de
Propiedad Intelectual en México.

* Discuten en plenaria, la clasificacion
vigente en el derecho intelectual
mexicano.

* De manera individual, realizan un
ensayo donde expresen un analisis
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» Compromiso con la preservacion del
medio ambiente.

» Capacidad para identificar, plantear, y
resolver problemas.

 Habilidades de investigacion.

* Liderazgo.

* Creatividad.

sobre la importancia de proteger la
propiedad intelectual, asi como el
impacto actual y futuro para México.

* Realizan sobre una tecnologia la
identificacion de las figuras juridicas
aplicables para su proteccion

Nombre de tema
2. Propiedad Industrial en el derecho intelectual mexicano: Invenciones

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

« Conoce, analiza y comprende la
legislacion aplicable y conceptos
basicos de la Propiedad Industrial en el
derecho intelectual mexicano.

» Identifica y asimila las figuras juridicas
que comprende la Propiedad Industrial
en el derecho intelectual mexicano,
categoria Invenciones.

 Examina y practica busquedas del
estado de la técnica en bases de datos
de patentes.

Genéricas:

» Capacidad de analisis y sintesis.

» Capacidad para planificar y organizar
el tiempo.

 Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion oral y escrita.

* Habilidad para buscar, procesar y

analizar informacion de diversas
fuentes.

 Habilidad para la solucion de
problemas.

« Capacidad para la toma de
decisiones.

» Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.

* El estudiante realiza en Internet la
busqueda y descarga en PDF de la Ley
de la Propiedad Industrial (LPI) y su
respectivo Reglamento.

+ El estudiante realiza investigacion
documental sobre el concepto: Estado
de la técnica.

* En plenaria se discuten los hallazgos.
+ El estudiante realiza investigacion
documental sobre el concepto:
Invencion.

* A través de preguntas detonadoras se
concluye en la acepcion de invencion a
considerar como referente en la
especialidad.

* Integrados en equipos de cuatro,
realizan y exponen una representacion
gréfica/visual de la clasificacion que
existe para invenciones de acuerdo con
la LPI.

* El estudiante realiza un mapa mental
sobre los requisitos de patentabilidad
con ejemplos ilustrativos.

« De manera aleatoria, soOlo se
presentan tres mapas mentales en
plenaria. Continuando con preguntas
detonadoras sobre la importancia de
conocer e identificar los requisitos de
patentabilidad.

o, Av. Tecnoldgico S/N, Col. La
S g\".’% C

Tel. 01 (392) 392 9224680,

Primavera, C.
Ext.114, e-mail: cyd ocotlan@t

www.itocotlan.com

P. 47829,

Fec!
Término de la certificacion


mailto:juridico@dgest.gob.mx

» Compromiso ético

» Capacidad para formular y gestionar
proyectos.

» Capacidad para identificar, plantear, y
resolver problemas.

 Habilidades de investigacion.

* Liderazgo.

* Creatividad.

* En grupos de cuatro estudiantes,
realizan una tabla comparativa sobre
las diferencias entre Patente y Modelo
de Utilidad, con al menos dos ejemplos
por figura juridica.

* En plenaria se discuten los hallazgos.
* El estudiante realiza investigacion
documental sobre el concepto: Disefio
Industrial, y la respectiva clasificacion.

* En grupos de cuatro estudiantes,
discuten el concepto investigado Yy
preparan una exposicion de tres
minutos donde presentaran un ejemplo
de lo que dispongan en ese momento al
interior del aula, demostrando porqué
seria susceptible el registro como
Disefio Industrial.

* Realizan el llenado de una Solicitud de
Patente / Registro de Modelo de
Utilidad / Disefio Industrial.

* Realizan busquedas del estado de la
técnica, sobre una tecnologia.

Nombre de tema
3. Propiedad Industrial en el derecho intelectual mexicano: Signos
Distintivos

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

* Identifica y asimila las figuras
juridicas que comprende la Propiedad
Industrial en el derecho intelectual
mexicano, categoria Signos Distintivos.
» Examina y practica busquedas de
Marcas.

Genéricas:

» Capacidad de analisis y sintesis.

» Capacidad para planificar y organizar
el tiempo.

* A través de una lluvia de ideas se
promueve -entre los estudiantes- den
respuesta a: ¢,qué sabemos sobre las
Marcas?

* Guiar a los estudiantes, a través de
cuestionamientos detonadores, para
gue respondan y aporten reflexiones
sobre la funcion de las Marcas.

* Desarrollan y presentan un mapa
conceptual, en grupos de cuatro
estudiantes, sobre los tipos y clases de
Marcas. Exponer al menos dos
ejemplos por cada tipo de Marca y
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 Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacién y la
comunicacioén oral y escrita.

» Habilidad para buscar, procesar y
analizar informacion de diversas
fuentes.

 Habilidad para la solucién de
problemas.

» Capacidad para la toma de
decisiones.

» Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.

» Compromiso ético

» Capacidad para formular y gestionar
proyectos.

» Capacidad para identificar, plantear, y
resolver problemas.

» Habilidades de investigacion.

* Liderazgo.

* Creatividad.

mencionar la clase o clases a las que
pertenecen.

* Realizan busquedas de Marcas de su
interes.

* Integrados en equipos de cuatro,
desarrollan una representacion
gréfica/visual de los conceptos y
diferencias entre Marca notoriamente
conocida, Marca famosa, Marcas
colectivas, y Nombres comerciales.

* De manera aleatoria, solo se
presentan tres representaciones
gréficas/visuales en plenaria.

* El estudiante realiza investigacion
documental sobre el concepto e
importancia de las Denominaciones de
origen.

* En plenaria se discuten los hallazgos
* El estudiante investiga indicadores
sobre la explotacion de los derechos
en materia de Propiedad Industrial,
tanto en el ambito nacional como el
internacional; y realiza un ensayo
donde exprese un andlisis sobre la
importancia de estos indicadores, y
evalle la situacion actual de México en
este ambito.

Realizar un ensayo donde se exprese
la comprension de los conceptos
“Variedad Vegetal” y “Obtentor”.

Nombre de tema
4. Derechos de Autor

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

» Conoce, analiza y comprende la
legislacién aplicable y conceptos
bésicos en materia de Derechos de
Autor.

* El estudiante realiza en Internet la
busqueda y descarga en PDF de la Ley
Federal del Derecho de Autor y su
respectivo Reglamento.

* A través de una lluvia de ideas se
promueve -entre los estudiantes- den
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* Identifica y asimila la clasificacion de
obras y las ramas protegidas por el
Derecho de Autor.

» Conoce, analiza y comprende la
aplicacion pertinente de las
modalidades de explotaciéon en materia
de Derechos de Autor.

Genéricas:

» Capacidad de analisis y sintesis.

» Capacidad para planificar y organizar
el tiempo.

» Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion oral y escrita.

+ Habilidad para buscar, procesar y
analizar informacion de diversas
fuentes.

 Habilidad para la solucién de
problemas.

» Capacidad para la toma de
decisiones.

» Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.

» Compromiso ético

» Capacidad para formular y gestionar
proyectos.

» Capacidad para identificar, plantear, y

resolver problemas.

* Habilidades de investigacion.
* Liderazgo.

* Creatividad.

respuesta a: ¢qué sabemos sobre el
Derecho de Autor?

* Desarrollan y presentan un mapa
conceptual, en grupos de cuatro
estudiantes, sobre la clasificacion de
obras y las ramas protegidas.

» De manera aleatoria, solo se presentan
tres mapas conceptuales en plenaria.

+ El estudiante realiza investigacion
sobre los siguientes  conceptos:
derechos morales y derechos

patrimoniales.

* En plenaria se discuten los hallazgos.

+ El estudiante realiza investigacion
documental sobre las modalidades de
explotacion.

* En plenaria se discuten los hallazgos.

+ El estudiante realiza investigacion
sobre los derechos conexos, y elabora
un reporte.

Nombre de tema
5. Marco Juridico de Internet y el comercio electrénico

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

» Conoce, analiza y comprende la
legislacién aplicable y conceptos
basicos en materia de comercio
electrénico e Internet.

* A través de una lluvia de ideas se
promueve -entre los estudiantes- den
respuesta a: ¢,El acceso a Internet es un
Derecho Humano?
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* Identifica y asimila la aplicacién + El estudiante investiga sobre el marco
pertinente del uso del comercio juridico nacional en materia de comercio
electronico e Internet. electronico e Internet.

* En plenaria se discuten los hallazgos.
Genéricas: « De manera individual, realizan un
 Capacidad de analisis y sintesis. ensayo donde expresen un analisis
 Capacidad para planificar y organizar |sobre la importancia e implicaciones de
el tiempo. gue existan regulaciones en el uso del
 Habilidades en el uso de las comercio  electronico e Internet,
tecnologias de la informacién y la considerando los &mbitos nacional e
comunicacioén oral y escrita. internacional.
» Habilidad para buscar, procesar y  El estudiante consulta el sitio web de:
analizar informacion de diversas Network Information Center Meéxico
fuentes. (www.nic.mx) con el proposito de
* Habilidad para la solucion de explorar la historia, divisiones e
problemas. indicadores (dominios).
» Capacidad para la toma de * Desarrollan y presentan un mapa
decisiones. conceptual, en grupos de cuatro
» Capacidad para trabajar en equipo estudiantes, sobre las “Divisiones”
interdisciplinario. sefialadas en el sitio web de NIC
« Compromiso ético MEXICO.
» Capacidad para formular y gestionar |+ De manera aleatoria, sélo se presentan
proyectos. tres mapas conceptuales en plenaria.
» Capacidad para identificar, plantear, y
resolver problemas.
» Habilidades de investigacion.
* Liderazgo.
* Creatividad.

8. Practica(s)

* Analizar una invencién y clasificarla segun sus caracteristicas como patente,
modelo de utilidad o disefio industrial.

* Plantear una marca, clasificarla y en equipo realizar busquedas fonéticas y
realizar la clasificacion de NIZA.

* Recabar informacién en empresas regionales y locales acerca de la propiedad
intelectual que desarrolla la empresa (marcas, métodos, maquinas, procesos,
secretos industriales), y los mecanismos que utiliza para su proteccion.

* Investigar en micro y pequefias empresas de la localidad si existe la cultura de
proteccion de la marca, nombre y aviso comercial.
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* Analizar y presentar la historia de alguna marca o logotipo de empresa nacional,
identificando sus atributos y caracteristicas.

* Realizar la practica de registro de marca, considerando todos los elementos desde
su concepcion, los requisitos de presentacion y el llenado de los formatos
administrativos requeridos por el Instituto Mexicano de la Proteccién Industrial
(IMPI).

* Realizar la practica de registro de patente, elaborando los requerimientos
solicitados por el IMPI y mediante PCT.

* Realizar la practica de llenado de los formatos de registro de derechos de autor,
simulando el tema de su tesis o proyecto de investigacion que desarrolle para su
titulacion.

» Hacer una exploracion del sitio de Network Information Center (NIC) México para
realizar un caso practico, aplicado a su realidad regional de un sistema que ocupe
comercio electronico.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es
demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura,
considerando las siguientes fases:

* Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el
cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo
gue permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacion objeto
de estudio para definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.
* Planeacion: con base en el diagnostico en esta fase se realiza el disefio del
proyecto por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar
un proceso: de intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un
modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los
recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

* Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por
parte de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion
(social, empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de
proyecto, es la fase de mayor duracion que implica el desempefio de las
competencias genéricas y especificas a desarrollar.

» Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento
de logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion
para la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y
reflexivo en los estudiantes.
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Se sugiere desarrollar un caso practico de disefio de estrategias para la
proteccion de Propiedad Intelectual (PI), en el marco del area de especialidad
de los estudiantes, preferentemente encaminado a participar en el Evento
Nacional Estudiantil de Innovacién Tecnolégica o de proyectos que sean
resultados de investigacion.

Se sugiere que el proyecto de asignatura se realice en equipo de cuatro
integrantes.

Debe tomarse en consideracion lo siguiente:
a. Seleccion de una innovacion tecnoldgica.
|. Breve descripcion de la tecnologia

[I. Sector al que pertenece

b. Fundamentacion. Marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal y
econdémico) en el cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico
realizado.

c. Planeacion. Con base en el diagnéstico, disefar las estrategias en materia de
Propiedad Intelectual aplicables a la tecnologia.

I. Nombrar las figuras juridicas aplicables de acuerdo con: ¢ La propiedad Industrial
* Los derechos de Autor

* Las variedades Vegetales

Il. Referir la autoridad administrativa encargada de la aplicacion

. Justificar la seleccién de cada figura juridica ¢ Describir su importancia

» Mencionar implicaciones (tanto positivas como negativas)

[V. Exhibir cronograma de trabajo

» Detallar las actividades de acuerdo con los requisitos para gestionar la proteccion
en cada figura juridica seleccionada.

* Mostrar los tiempos que implica cada gestion, asimismo también mostrar la
proyeccion de los tiempos de resolucién para la obtencion de proteccién en cada
figura juridica seleccionada.

d. Desarrollo. Donde involucre un andlisis de las estrategias disefiadas, evaluando
la pertinencia de cada una.

I. Realizar la busqueda de anterioridad para cada una de las figuras juridicas
aplicables a la tecnologia.

[I. Puntualizar los resultados obtenidos por cada figura juridica.

[ll. De acuerdo con estos resultados, desarrollar las etapas para el desarrollo de
las estrategias.
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e. Evaluar el uso del comercio electronico e Internet para la tecnologia

seleccionada

I. Describir las posibilidades (venta, difusion, posicionamiento, etc.)
[I. Mencionar ventajas y desventajas

[1l. Proponer Dominio de Internet

f. Conclusiones
g. Fuentes de informacion

10. Evaluacion por competencias

Para verificar el avance en las competencias especificas y genéricas del estudiante
se sugiere solicitar:

INSTRUMENTOS:

* Casos practicos,

* Mapa conceptual

* Reporte de Investigacion
* Investigaciones

* Reportes de practicas.

* Proyecto de la asignatura

HERRAMIENTAS:

* Rubricas,

* Lista de cotejo,

* Lista de observacion
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